UDKAST

Bekendtggrelse om uddannelsen til professionsbachelor i
Multiplatform Storytelling and Production

§ 1. Formalet med professionsbacheloruddannelsen i Multiplatform Storytelling and Pro-
duction er at kvalificere den studerende til selvsteendigt og entreprenant at udvikle, produ-
cere og distribuere va#e%ageﬂe&dwklmg—eles&g%mg—p#edaﬂetmaﬁﬁktlonsrelaterede audio-
visuelle forteellinger pa et filmfagligt grundlag og skabe fiktive oplevelsesuniverser pa tvaers
af medieplatforme og -formater. Uddannelsen ggr ligeledes den studerende i stand til at
vurdere og anvende de nyeste teknologier. Uddannelsen retter sig mod i film- og mediebran-
chen, de visuelt kreative erhverv, oplevelseserhvervene og i gvrige erhverv, herunder forret-
ningsudvikling og opstart gepnem-opstart af egen virksomhed. Uddannelsen skal desuden
give den studerende afszet til endvidere-give-grundlagforatkunnefortssetteikompetence-
givende videreuddannelse og understgtte medwvirketil den studerendes personlige udvik-
ling, professionelle dgmmekraft og demokratiske dannelse.

Stk. 2. Den uddannede skal have viden, feerdigheder og kompetencer som angivet i bilag 1.

§ 2. Uddannelsen, der er en fuldtidsuddannelse, er normeret til 195 210 ECTS-point. 60
ECTS-point svarer til en fuldtidsstuderendes arbejde i et ar.

Stk. 2. Uddannelsen giver den uddannede ret til at anvende titlen professionsbachelor i
Multiplatform Storytelling and Production. Den engelske titel er Bachelor in Multiplatform
Storytelling and Production.

Stk. 3. Uddannelsens engelske betegnelse er Bachelor’s Degree Programme in Multiplat-
form Storytelling and Production.

§ 3. Uddannelsen bestar af:
1) Obligatoriske uddannelseselementer med et samlet omfang pa 100 +10-ECTS-point,
der er feelles for de studerende.
2) Tre bundne studieretninger, der hver for sig har et omfang pa 20 ECTS-point, og hvoraf
den studerende veelger én:
a) Multiplatform Storytelling.
b) Multiplatform Media Technology and Technique.
c¢) Multiplatform Producing - Business Entrepreneurship.
3) Praktik med et samlet omfang pa 30 ECTS-point.
4) Valgfri uddannelseselementer, der for den enkelte studerende har et samlet omfang pa
30 ECTS-point.
5) BachelorprojektProfessionsfaglig bacheloreksamen pa 15 268 ECTS-point.
Stk. 2. De obligatoriske uddannelseselementer, jf. stk. 1, nr. 1, tilretteleegges inden for fgl-
gende kerneomrader:
1) Multiplatform Storytelling.
2) Multiplatform Media Technology and Technique.
3) Multiplatform Producing - Business Entrepreneurship.
4) Kommunikation, kreativt samarbejde og kritisk teenkning.
Stk. 3. Studieretningen inden for Multiplatform Storytelling, jf. stk. 1, nr. 2, litra a, tilrette-
leegges inden for fglgende kerneomrader:
1) Ide- og konceptudvikling.
2) Storydesign og universudvikling.
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3) Udviklings- og produktionsprocesser Preduktion:

Stk. 4. Studieretningen inden for Multiplatform Media Technology and Technique, jf. stk. 1,
nr. 2, litra b, tilrettelaegges inden for fglgende kerneomrader:

1) Medieteknologi.

2) Produktionsteknologi og -teknik.

3) Udviklings- og produktionsprocesser Produktion:

Stk. 5. Studieretningen inden for Multiplatform Producing - Business Entrepreneurship, jf.
stk. 1, nr. 2, litra c, tilrettelaegges inden for fglgende kerneomrader:

1) Multiplatform Producing.

2) Business Entrepreneurship.

3) Ledelse af udviklings- og produktionsprocesser Preduktion-

§ 4. For uddannelsen gelder de regler om professionsbacheloruddannelser, der er fastsat
i bekendtggrelse om erhvervsakademiuddannelser og professionsbacheloruddannelser, her-
under regler om formal, niveau, videngrundlag, praktik, indhold og tilretteleggelse, varig-
hed og struktur, adgang, leererkvalifikationer, prgver og eksamen, studieordning og merit.

Stk. 2. Praktikken kan veere lgnnet, hvis den studerende f.eks. gennemfgrer praktikforlg-
bet i udlandet, og det pageeldende lands lovgivning eller overenskomst stiller krav om lgn.

- gtteUddannelses- og
Forsknmgsstvrelsen kan tlllade fravigelse af bekendtgﬂrelsen som led i forsgg. Ved forsgg
fastseettes samtidig forsggets varighed og rapporteringsform.

Stk. 2. Styrelsen kan dispensere fra bekendtggrelsen, ndr det findes begrundet i seerlige
forhold.

§ 6. Bekendtggrelsen treeder i kraft den 1. august 2026.

Stk. 2. Bekendtggrelse nr. 1058 af 29. august 2013 om uddannelsen til professionsbache-
lor i Multiplatform Storytelling and Production ophaeves.

Stk. 3. Studerende, der er begyndt pd uddannelsen fgr den 1. august 2026, og som kan faer-

digggre uddannelsen inden for uddannelsens normerede studietid, dog senest den 31. de-
cember 2029, skal feerdigggre uddannelsen efter de tidligere geeldende regler, jf. stk. 2.

Stk. 4. Studerende, der er begyndt pa uddannelsen fgr den 1. august 2026, men som ikke
kan faerdigggre uddannelsen senest den 31. december 2029, overfgres til denne bekendtgg-

relses regler.
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Bilag 1

Mal for laeringsudbytte for uddannelsen til professionsbachelor i Mul-
tiplatform Storytelling and Production

Mal for leeringsudbyttet omfatter den viden, de feerdigheder og kompetencer, som en profes-
sionsbachelor i Multiplatform Storytelling and Production skal opna i uddannelsen.

Viden

Den uddannede har viden om
1) praksis, anvendte teorier og centrale begreber samt metoder og redskaber inden for
multiplatform storytelling and production, herunder de nyeste udviklingstendenser og
teknologier i et internationalt perspektiv, og kan reflektere over praksis, anvendt teori og
metode i forskellige situationer,
2) multiplatform storytelling, herunder zestetiske virkemidler og forskellige strategier for
historieforteelling i levende billeder pa tveers af digitale medieplatforme og formater,
3) viden om veerkanalyse, genre og tvaerdisciplinaer kunstnerisk metode,
4) multiplatform media technology & technique, herunder medieteknologi, eg produkti-
onsteknik og teknologi samt de forskellige medieplatformers karakteristika, anvendelse
og indbyrdes dynamik,
5) multiplatform producing - business entrepreneurship entrepreneurskab, herunder
baeredygtig prejektledelse og samarbejde samspil om kreative processer samt entrepre-
neurskab og iveerksaetteri i relation til beskaeftigelsesomradets gkonomiske, etiske og ju-
ridiske vilkar og muligheder {}P-mv}; nationalt savel som internationalt eg
6) anvendelsesorienteret kommunikation og formidling, herunder kritisk teenkning, vi-

densformer og mediernes rolle i samfundet og-medieanalyse-ogmediesociologi-herun-
derrelevantevidenskabsteoretiske beoreberogmetoder:

7) anvendelsesmuligheder, begraensninger og etiske overvejelser i brugen af kunstig in-
telligens i udvikling og produktion af fortzellinger og formater pa tveers af medier og plat-
forme.

Den uddannede inden for studieretningen Multiplatform Storytelling har tillige viden om
1) komplekse dramaturgiske/narrative problemstillinger inden for multiplatform storyt-
elling, herunder praksis, anvendt teori og metode i de enkelte faser i en produktion (prae-
produktion, produktion, eg postproduktion og distribution),
2) universudvikling, herunder researchteknik og -metode, kreativ idé- og konceptudvik-
ling samt design af univers malrettet flere distributionskanaler /medieplatforme og
3) brugerinvolvering og interaktivt storydesign.

Den uddannede inden for studieretningen Multiplatform Media Technology & Technique har
tillige viden om
1) komplekse visuelle fortelleformer
2 1) komplekse teknologiske og tekniske problemstillinger, herunder avanceret software
ogthardware egandetudstyr-og
3 2) anvendte metoder og centrale teknikker inden for post-produktion rettet mod for-
skellige medieplatforme.
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Den uddannede inden for studieretningen Multiplatform Producing — Business Entrepreneur-
ship har tillige viden om
1) komplekse problemstillinger i forhold til planleegningsmetodik, innovative arbejdsme-
toder og baeredygtig ledelse af tveerprofessionellet samarbejder samspil om proces- og et
produktionsforlgb,
2) fundraising og afsaetning pa markedsvilkar, herunder vaerdiskabende specialiserede
forretningsmodeller malrettet multiplatform storytelling og
3) netveerk, -eg forretningsudvikling og-/opstart af virksomhed.

Faerdigheder

Den uddannede kan
1) anvende og vurdere teorier, metoder og redskaber samt relevant og praksisneer termi-
nologi og referenceramme i arbejdet med multiplatform storytelling and producktion,
2) i en iterativ proces udvikle, afprgve, producere og distribuere mestre-idéudvikling-de-
sign-og preduktion-afaudiovisuelle fortallinger og skabelse af fiktive oplevelsesuniverser
pa tveers af medieplatforme og —formater,
3) analysere og vurdere samt udvikle og omsaette narrative strategier i relation til for-
skellige medieplatforme og malgrupper,
4) anvende teknikker, produktionsudstyr og relevante digitale redskaber i tilknytning til
de forskellige produktionsfaser og medieplatforme, herunder vurdere praksisnaere og te-
oretiske problemstillinger samt begrunde og valge relevante Igsninger i tilknytning her-
til,
5) anvende og vurdere relevante entreprenante metoder og processer, herunder ledelse
af forskellige fagligheder i en veerdikeede fra idé til design, produktion,-eg afseetning og
distribution pa markedsvilkar.; Derudover definere, planleegge og gennemfgre en produk-
tion inden for de givne rammer {kvalitet-budget-tidsplan-mv}-og
6) formidle praksisneaere og faglige problemstillinger og lgsninger i de forskellige faser af
produktionen gennem professionel kommunikation med forskellige faggrupper, interes-
senter kunder-og malgrupper og
7) anvende kunstig intelligens og lignende teknologier i kreative processer, indholdsud-
vikling og medieproduktion samt vurdere teknologiens rolle i forskellige kontekster,

Den uddannede inden for studieretningen Multiplatform Storytelling kan endvidere
1) anvende mestre-specialiserede teknikker og udarbejde strategier i udviklingen af for-
teellinger i forskellige genrer og malrettet forskellige medieplatforme og
2) gennemfgre research og malgruppeinddragelse i skabelsen af fiktive oplevelsesuniver-
ser a&d—teneefeesfes og 1ndarbe]de nye tendenser i udV1k11ngen af fortaelllngen ke

Den uddannede inden for studieretningen Multiplatform Media Technology and Technique kan
endvidere
1) anvende specialiserede visuelle forteelleformer og mestre-specialiserede teknikker,
produktionsudstyr og relevante digitale redskaber i tilknytning til de forskellige produk-
tionsfaser og medieplatforme samt
2) forudse, identificere og give begrundede lgsningsforslag til tekniske og teknologiske
udfordringer og muligheder og
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3 2) anvende mestre de forskellige teknologier og teknikker ved postproduktion.;-herun-

or det dicital Kflow. digitale effol Gl _

Den uddannede inden for studieretningen Multiplatform Producing — Business Entrepreneur-
ship kan endvidere
1) lede mestreledelse-af specialiserede kreative processer samt vurdere og anvende
planleegningsmetodikker egplanleegningsmetodik i de forskellige faser af et produktions-
forlgb,
2) identificere og udvikle koncepter og /forretningsmodeller inden for multiplatform sto-
rytelling samt begrunde og formidle det kommercielle potentiale over for samarbejds-
partnere og gvrige interessenter {piteh} og
3) identificere, analysere og vurdere muligheden for opstart af ny virksomhed.

Kompetencer

Den uddannede kan
1) selvsteendigt og i samarbejde med andre fagligheder handtere komplekse arbejdsopga-
ver i forskellige dele af veerdikaeden inden for Multiplatform Storytelling and Production,
herunder bade specialiserede opgaver og mere generelle opgaver pa tveers af funktioner
og arbejdsomrader,
2) teenke og formidle helheder samt vaere bindeled mellem form, indhold, fagligheder og
det kommercielle potentiale,
3) give og modtage konstruktiv og fagligt begrundet kritik i forhold til bade arbejdspro-
cesser og produkt,
4) identificere egne leeringsbehov og videreudvikle egne feerdigheder og kompetencer i
relation til Multiplatform Storytelling and Production og
5) navigere entreprenant i det professionelle felt pa et internationalt og kommercialiseret
marked i konstant udvikling samt patage sig ansvar inden for rammerne af en professio-
nel etik.

Den uddannede inden for studieretningen Multiplatform Storytelling kan endvidere
1) fastholde de overordnede intentioner med fortzellingen inden for produktionens ram-
mesaetning seti-torholdtilbproduktionsrammerne;
2) indga i fagligt og tveerfagligt samarbejde om udvikling af forteellinger malrettet forskel-
lige medieplatforme og malgrupper og
3) identificere eget leeringsbehov og behov for udvikling af professionen, herunder udvik-
ling og integrering af forskellige distributions- og fortzelleformer inden for multiplatform
storytelling.

Den uddannede inden for studieretningen Multiplatform Media Technology and Technique kan
endvidere
1) handtere komplekse og udviklingsorienterede produktionsforlgb,
2) indga i fagligt og tveerfagligt samarbejde om udvikling af tekniske og teknologiske ud-
fordringer-eg muligheder, herunder indga i netvaerk, eg
3) identificere eget leeringsbehov og behov for udvikling af professionen, og
4) herunderimplementereing af nye teknologier og medieplatforme med nye anvendel-
sesmuligheder og mader at fortzelle historier pa.

Den uddannede inden for studieretningen Multiplatform Producing — Business Entrepre-
neurs hip kan endvidere

Side 5/6



1) handtere, optimere og kvalitetssikre komplekse arbejdsgange i et produktionsforlgb,
2) selvsteendigt etablere, udvikle og handtere netveerk strategisk og professionelt,

3) indga professionelt i samarbejde med andre-med forskellige fagligheder-baggrund om
virksomhedsetablering, forretningsudvikling og videre drift og

4) identificere eget laeringsbehov og behov for udvikling af professionen, herunder udvik-
lingen af nye baeredygtige forretningsmodeller og -omrader pa et internationalt marked.
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