Bekendtggrelse om uddannelsen til
professionsbachelor i grafisk fortaelling

§ 1. Formalet med uddannelsen til professionsbachelor i grafisk forteelling er at kvalifi-
cere den uddannede til selvstaendigt, kreativt og entreprenant at udvikle idéer til, varetage
1deudv1k11ng af, de51gne og udffzireLseaf komplekse opgaver 1nden for graflsk fortaellmg eg

ol Uddannelsen gQJr den studerende i stand til at Vurdere 0g anvende relevante metoder
og processer, herunder de nyeste teknologier. Dette giver den studerende evnen til at skabe
grafiske fortzellinger og universer bade nationalt og internationalt inden for forlags-, dags-
blads-, film-, medie-, spil-, formidlings- og kommunikationsbranchen, de visuelle kreative
erhverv, oplevelseserhvervet samt bredere erhvervsmeaessige sammenhange, herunder for-
retningsudvikling og reklamebranchen-samtgennem opstart af egen virksomhed. Uddannel-
sen skal desuden endvidere give-den studerende forudsaetningerne for at kunne fortsaette i
kompetencegivende videreuddannelse og understgtte den studerendes personlige udvik-

ling, professionelle dgmmekraft og demokratiske dannelse.ferudsaetningerforatkunne
R e e

Stk. 2. Den uddannede skal have viden, feerdigheder og kompetencer som angivet i bilag 1.

§ 2. Uddannelsen, der er en fuldtidsuddannelse, er normeret til 225 240 ECTS-point. 60
ECTS-point svarer til en fuldtidsstuderendes arbejde i 1 ar.

Stk. 2. Uddannelsen giver den uddannede ret til at anvende titlen professionsbachelor i
grafisk forteelling. Den engelske titel er Bachelor efArts in Graphic Storytelling.

Stk. 3. Uddannelsens engelske betegnelse er Bachelor’s Degree Programme in Graphic Sto-
rytelling.

§ 3. Uddannelsen bestar af:

1) Obligatoriske uddannelseselementer med et samlet omfang pa 155 470 ECTS-point.

2) Praktik med et samlet omfang pa 30 ECTS-point.

3) Valgfri uddannelseselementer, der for den enkelte studerende har et samlet omfang pa

30 26 ECTS-point.

4) BachelorprojektProfessionsfaglig bacheloreksamen pa 10 268 ECTS-point.

Stk. 2. Uddannelsens obligatoriske elementer tilretteleegges inden for fglgende kerneom-
rader:

1) Visualisering, tegnehandvaerk og komposition Sekventielhistorieforteelling

2) Multimodal storytelling og narrativt design Yniversudvikling.

3) Visuel udvikling og produktion Preduktionsteknikogteknologi.

4) Karriereudvikling og entreprengrskab. Entrepreneurskab-

§ 4. For uddannelsen gzlder de regler om professionsbacheloruddannelser, der er fastsat
i bekendtggrelse om erhvervsakademiuddannelser og professionsbacheloruddannelser, her-

under regler om formal, niveau, videngrundlag, praktik, indhold og tilrettelaeggelse, varig-
hed og struktur, adgang, leererkvalifikationer, prgver og eksamen, studieordning og merit.
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Stk. 2. Praktikken kan veere lgnnet, hvis den studerende f.eks. gennemfgrer praktikforlg-
betiudlandet, og det pageeldende lands lovgivning stiller krav om lgn.

§ 5. Sty 8 - 3 o 3 gtteUddannelses- og
Forskningsstyrelsen kan tillade fravigelse af bekendtggrelsen som led i forsgg. Ved forsgg
fastseettes samtidig forsggets varighed og rapporteringsform.

Stk. 2. Styrelsen kan dispensere fra bekendtggrelsen, ndr det findes begrundet i seerlige
forhold.

§ 6. Bekendtggrelsen treeder i kraft den 1. august 2026.

Stk. 2. Bekendtggrelse nr. 672 af 10. juni 2013 om uddannelsen til professionsbachelor i
grafisk forteelling ophaves.

Stk. 3. Studerende, der er begyndt pd uddannelsen fgr den 1. august 2026, og som kan

feerdigggre uddannelsen inden for uddannelsens normerede studietid, dog senest den 31.
maj 2030, skal feerdigggre uddannelsen efter de tidligere geeldende regler, jf. stk. 2.

Stk. 4. Studerende, der er begyndt pa uddannelsen fgr den 1. august 2026, men som ikke
kan feerdigggre uddannelsen senest den 31. maj 2030, overfgres til denne bekendtggrelses

regler.
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Bilag 1

Mal for laeringsudbytte for uddannelsen til professionsbachelor i gra-
fisk fortaelling

Mal for leeringsudbyttet omfatter den viden, de feerdigheder og kompetencer, som en profes-
sionsbachelor i grafisk forteelling skal opna i uddannelsen.

Viden
Den uddannede har viden om

1) praksis, anvendte teorier og centrale begreber samt metoder og redskaber inden for
produktion af grafiske fortaellinger, savel traditionelle som nyeste metoder, og kan forsta
og reflektere over professionens praksis,

2) anvendt teori og metode inden for visualisering, tegnehandvaerk og komposition; mul-
timodal storytelling og narrativt design; visuel udvikling og produktion samt karriereud-

Vlkhng og entreprenﬂrskab tegﬂmg—sekveﬂael—msteﬁeﬁeﬁae%rg—aﬂweﬁad%mg—kem-

3) anvendt teori og metode 1nden for research 1deudv1k11ng, pltchlng samt udviklingsde-
sign og komposition,

4) forteellermaessige genrer, virkemidler og strategier,

5) anvendte tveerdisciplinzere kunstneriske og videnskabsteoretiske metoder og teknik-
ker inden for beslaegtede fag med relevans for grafisk forteelling,

6) beskeaeftigelsesomradets organisatoriske, gkonomiske, etiske og juridiske vilkar, natio-
nalt som internationalt samt refleksion over, hvordan disse vilkar pavirker dimittendens
muligheder i forhold til egen karriereudvikling, eg

7) grafiske forteellingers historiske udvikling og deres aktuelle kulturelle betydning og
anvendelse, og

8) anvendelsesmuligheder, begreensninger og etiske overvejelser i brugen af nye, emer-
gente teknologier i udvikling og produktion af fortzellinger og formater pa tvaers af me-
dier og platforme.

Faerdigheder
Den uddannede kan

1) anvende metoder og teorier samt relevant og praksisnar terminologi og reference-
ramme i forbindelse med research og analyse af grafiske forteellinger,

2) sta for idéudvikling, design og udfgrelse af grafiske forteellinger og visuel udvikling fik-
tive-universermalrettet forskellige medier og malgrupper,

3) anvende fagomradets teorier, arbejdsmetoder og teknikker, herunder integrere tradi-
tionelle arbejdsmetoder med nyere digitale metoder og szette disse i relation til besleeg-
tede fagomrader samt i bredere erhvervsmaessige sammenhaenge,

4) definere, planleegge og gennemfgre komplekse opgaver og produktion af grafiske for-
teellinger inden for en defineret kvalitets-, tids- og budgetramme,

5) analysere og tilpasse narrative strukturer i grafiske forteellinger til forskellige genrer

og dlstrlbutlonskanaler herunder nye brancheomrader wde%&p#ak&sk&eg—teere&ske
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6) anvende og vurdere centrale entreprenante entreprengrskabsmetoder og -processer,
herunder lede kreative processer og iveerksaetteri samt veelge relevant teknologi, og
7) agere reflekteret i branchen inden for bade selvsteendigt og kollaborativt virke, herun-

der forstaelse 0g handtermg af ophavsrettlgheder {feﬁmd-l&plﬂaksm%eg—ﬁaghgeﬁe-

Kompetencer
Den uddannede kan

1) selvsteendigt og i et tveerfagligt samarbejde varetage research, idéudvikling, design og
udfgrelsen af komplekse arbejdsopgaver inden for grafisk forteelling og skabelsen af gra-
fiske universer,
2) selvsteendigt indga i fagligt og tvaerfagligt samarbejde, herunder give og modtage kon-
struktiv og fagligt begrundet kritik i forhold til bade arbejdsprocesser og produkt,
3) varetage en raekke opgave- og funktionstyper, herunder specialistfunktioner i forskel-
lige led og felter af vaerdikeeden og mere generelle opgaver pa tvaers af arbejdsomrader,
4) handtere komplekse og udviklingsorienterede problemstillinger ved at koble praktisk
erfaring med teoretisk viden og metode,
5) handtere kommunikation og innovation af ideer og koncepter i bade forretningsmaes-
sige og kunstneriske sammenheaenge,
6) selvstendigt eller i samarbejde med andre lede kreative processer og opstarte udvik-
lingsprojekter og egen virksomhed,
7) identificere egne laeringsbehov og muligheder for karriereudvikling samt-ajeurfgresig
i forhold til fagets udvikling og i en bredere erhvervsmaessig sammenhang, og besleg-

o f 2d ikl
8) navigere fleksibelt, aktivt og innovativt pa et internationalt marked samt patage sig an-
svar inden for rammerne af en professionel etik.
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